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Introducere

Programul “In cautarea’adevarului” isi propune s& ii conduca pe copii in cea mai importanta
expeditie a vietii lor: descoperirea singurului Dumnezeu adevarat. Timp de noua ani ei vor explora
adevarurile Bibliei, se vor intalni cu personaje marcante si vor fi modelati dupa valorile crestine.
Programul este structurat pe trei ani, fiecare an acoperind trei trimestre pentru trei categorii de varsta
4-6-ani, 7-9 ani si 10-12 ani. Avantajul unei astfel de structurari consta in faptul de a asigura
continuitatea invataturii primite de copil de-a lungul anilor petrecuti la grupele de scoala duminicala,
precum si siguranta ca evenimentele importante ale Bibliei au fost parcurse in intregime.

Desi parte a unui intreg, fiecare lectie urmareste sa aiba acelasi impact in viata copiilor. In acest
scop, cei patru pasi promovati de modelul EGM se regasesc in cadrul fiecarei lectii, evident cu un

continut diversificat.

» Pasul 1, EXPERIMENTAREA, confera
tuturor copiilor posibilitatea de a experimenta
sentimentele pozitive si negative asociate cu
fnvatatura biblica predata. O activitate care le
implica propriile emotiji se intipareste usor in
mintea copiilor si Ti ajuta sa coreleze mult mai
repede Cuvantul luiDumnezeu cu viata de zi cu
zi. Trecerea de la joc, la viata reala, iar apoi la
Cuvantul lui Dumnezeu se realizeaza pe baza
unor intrebari de legatura adresate intregului
grup de copii.

» Pasul 2, iNVi\]'AREA, oferd o alternativa
creativa de a prezenta povestirea sau pasajul
biblic, de cele mai multe ori implicand copiii Tn
redarea ei/ lui.

» Pasul 3, APROFUNDAREA sau Discutiile in
grupuri mici, presupune Tmpartirea copiilor Tn
grupuri de céate patru-cinci, incluzand
invatatorul care i ghideaza spre intelegerea
relatiei dintre invatatura biblica si vietile lor. Prin
comunicarea sincera si deschisa cu
fnvatatorul, precum si unii cu altii, copiii vor
intelege ca pasajul biblic este de actualitate
pentru ei, avand implicatii practice in vietile lor.

» Pasul 4, APLICATIA, ii conduce pe copii
spre o reactie, un raspuns fata de invatatura
primita. Acest raspuns se doreste a fi cat

mai practic si concret de aceea am conceput
activitati care sa se poata desfasura in sala de
grupa sau in afara ei, dar in decursul saptamanii
urmatoare. Practicand invatatura biblica, vietile
copiilor vor fi treptat transformate spre a-i
semana tot mai mult Domnului nostru Isus
Hristos.

Pe langa acesti patru pasi, lectiile includ activitati
pentru memorarea versetului biblic, idei de lucru
manual si intrebari de verificare. Aceste intrebari,
asezate la inceputul fiecarei lectii, reactiveaza
invatatura primita de copii cu o duminica in urma
si evalueaza modul in care acestia au aplicat-o la
situatiile concrete cu care s-au confruntat de-a
lungul saptamanii.

» Buzz (BIBLIAPENTRU UZ ZILNIC) este foaia
de lucru care incheie fiecare lectie, menita safina
nu numai copilul ci si intreaga familie conectati la
activitatea grupei de scoalda duminicala.
Tnvatatorului Ti revine sarcina de a incuraja copiii
si familiile acestora sa le parcurga si sa verifice
completarea lor la inceputul fiecarei intalniri.

Pregatind totul cu rugaciune si daruire,
invatatorii vor avea bucuria de a-si vedea copiii
crescand in cunoasterea lui Dumnezeu si facand
din El centrul vietiilor.
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Lectia

Referinta

Matei 18:21-35
Pilda robului nemilostiv

Scopul lectiei

Copiii sa Ti ierte pe cei care le
gresesc.

Verset de memorat

loan 3:17 ,Dumnezeu, In adevar,
n-a trimis pe Fiul Sau in lume ca sa
judece lumea, ci ca lumea sa fie
mantuita prin EI.”

Ideea principala

Vezi Matei 18:35 — In aceasta pilda,
Domnul Isus Si-a spus povestea
vietii Lui - ca sa ne arate cat este
de important sa ne iertam unii pe
altii - si a incheiat-o cu acest verset
cheie.

robulul nemilostiv 5
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Devotional:

lertarea este definitorie pentru viata unui crestin. Doar ea aduce
vindecare inimii si eliberare de resentimente, leaga relatii si
intareste legatura dintre oameni.

Lameh a fost un descendent al lui Cain, unul din fiii lui Adam. Cand
Cain |-a ucis pe fratele sau Abel, Dumnezeu a pus asupra lui un
semn, spunand ca oricine il va ucide pe Cain va plati de sapte ori.
Intr-o zi, cineva |-a ranit pe Lameh, iar acesta a cedat in fata
resentimentelor si |-a ucis pe vinovat (Geneza 4:23-24). In mintea
lui, Lameh s-a considerat justificat in mod absolut: cel care i-a facut
rau, a platit. Filozofia lui a fost simpla: ma lovesti, te lovesc... si nu
doar o data, ci de saptezeci de ori cate sapte. Duhul razbunarii nu
este niciodata multumit.

Este posibil ca Petru sa fi fost ranit de cineva apropiat nu doar o
data, de aceea s-a dus la Domnul Isus si i-a adresat cunoscuta
intrebare. Domnul i-a raspuns invatandu-i pe ucenici ca iertarea
oferita trebuie sa fie proportionala cu iertarea primita. Primului rob i
s-aiertat totul, din acest motiv, si el trebuia sa ierte totul.

Un copil al lui Dumnezeu are toate pacatele iertate prin jertfa lui
Hristos, de aceea el trebuie sa ierte din toata inima, ori de cate ori i
s-ar gresi.

Privire de ansamblu:

In Matei 16:13 si 20:34 ni se relateaza invataturile date ucenicilor cu
privire la iertare. Metodele prin care este predata invatatura
imparatiei lui Dumnezeu sunt diverse si in functie de oamenii care
asculta. Una dintre metode este reprezentata de pilde, pe care
Domnul Isus le rosteste pentru a concretiza invatatura. In pilde sunt
folosite elemente din viata cotidiana, care ilustreaza noua
invatatura.

Petru dorea sa stie care este atitudinea corecta fata de cel care i-a
gresit. Atunci cand si-a rostit intrebarea, Petru a fost foarte generos,
pentru ca invatatura rabinica traditionala te obliga sa ierti doar de
trei ori. Raspunsul Domnului i-a aratat ca iertarea trebuie sa fie mult
mai cuprinzatoare. El a luat doua numere perfecte, zece si sapte, le-
a inmultit intre ele, iar rezultatul I-a Tnmuliit cu numarul ales de
Petru. Prin expresia ,pana la saptezeci de ori cate sapte” Domnul
Isus a sugerat ca nu trebuie stabilite limite. Pentru a intelege
aceasta invatatura, Domnul a rostit si o pilda.
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Sentimente asociate cu scopul lectiei

<© bucurie, libertate, pace >
(@ amaraciune, neincredere, manie )

(@ 10 minute >

Experimentare 1

Pregatire:
Nu este necesara.

Tmpartiti copiii in doua echipe si alegeti dintre ei cate
trei reprezentanti pentru fiecare echipa. Spuneti-le ca
le propuneti un joc. Trebuie sa se deplaseze repede
de laun punctla altul cu o carte pe cap, dar pe care nu
au voie sa o tina cu mainile. Daca le cade cartea de pe
cap, echipa lor pierde un punct si ei trec la loc.
Spuneti-le copiilor ca exista un secret pentru ca jocul
sa mearga foarte bine: sa-si ceara iertare daca
gresesc.

Important: Cand cartea cade, copilul poate sa-i spuna
invatatorului ,imi pare rdu, va rog s& ma iertati”, iar
daca invatatorul il iarta, copilul poate continua cursa
din locul in care a cazut cartea si echipa nu pierde
punctul. Invatatorul ii va ierta pe toti cei care isi cer
iertare.

Materiale necesare:

. Carij

Intrebari
de
legatura

X Ce a fost dificil in jocul pe care vi l-am propus?

X Ce ati facut atunci cand cartea v-a cazut de pe cap?
De ce?

X A fost putin ciudat, recunosc, sa va cereti iertare
pentru ca v-a cazut o carte de pe cap, dar a fost bine
ca v-ati cerut iertare, nu? Exista multe lucruri pentru
care trebuie s& ne cerem iertare. Imi puteti da cateva
exemple?

Astazi va voi spune o povestire despre Domnul Isus, din care invatam ce trebuie sa facem atunci cand

gresim. Hai sa vedem despre ce este vorba...

Invatare

(® 15 minute )

Pregatire

Nu este necesara.

Deschideti-va Biblia la Matei 19:22.

Astazi vom asculta o povestire pe care le-a spus-o
Domnul Isus oamenilor care umblau cu EI
Domnuluilsus li placea foarte mult si povesteasca.

Materiale necesare:

- Biblia
- Monede
- Costume biblice

in Biblie intalnim o multime de povestioare prin care
Eliiinvata pe oameni despre Dumnezeu.

in povestirea de azi, Domnul Isus vorbeste despre
unrege. Cereli unui copil sé viné in fata si sa se imbrace



ca un rege. Acest rege a dat catorva din robii sai bani
cu imprumut. Dati regelui cadteva monede pe care
acesta sa le dea mai departe unui alt copil. Dar oamenii
care au luat bani cu imprumut de la rege trebuia sa i
inapoieze, altfel ar fi fost aruncatiininchisoare.
Oamenii au venit si i-au dat regelui banii pe care ii
datorau. intre ei insa era un om care s-a prezentat in
fata regelui, dar... fara bani! Cereti-i unui copil sa stea
in fata regelui. El ii era dator cu foarte multi bani! Cu
mult mai multi decat ar fi putut el vreodata aduna!
Asadar, regele trebuia sa il arunce in inchisoare. Dar
omul s-a aruncat la pamant in fata regelui si I-a
implorat sa-l ierte si sa nu-l arunce in inchisoare.
Spuneti-i copilului sa pretinda ca-l roaga pe rege cu
insistenta sa il ierte. Regelui i s-a facut mila de acest
om si i-a iertat toata datoria. Omul nu mai avea acum
nimic de platit regelui. Nu mai trebuia sa mearga la
inchisoare si nici sa inapoieze regelui vreun banut.
Toata datoria lui era iertatd. Omul i-a multumit
bucuros regelui sau cel bun. Rugati copilul sa ii
multumeasca regelui pentru bunéatatea lui.

Dupa ce a iesit de la rege, omul acesta s-a intalnit cu
un vecin, caruia el ii imprumutase o suma mica de
bani. Cereti-i copilului s& dea o moneda unui alt copil.
insa acesta nu avea de unde si ii dea inapoi acum.
Asa cai-a cerut o amanare. Dar omul caruiaregelei-a
iertat o datorie mare, nu a vrut sa ierte datoria
vecinului sau, care era atat de mica! Manios ca nu fi
plateste, I-a aruncat in inchisoare. Cereti-i primului

Aprofundare

(@ 5 minute >

- Ce afacutregele cu datoria robului sau? (a iertat-o)

- Ce a facut robul cu datornicul sau? (l-a obligat sa fi
plateasca datoria)

- Ce trebuia sa faca robul cu datoria datornicului sau? (sa
oierte)

copil sé il ia de mana pe celalalt si sa il duca intr-un colf.
Oamenii care au vazut ce s-a intamplat s-au dus si
i-au povestit regelui cele petrecute. Cerefi-i unui alt
copil sa mearga la rege si sa ii sopteasca la ureche.
Auzind intamplarea, regele s-a suparat foarte tare
pe acel rob al sau. L-a chemat iarasi la el si I-a
aruncat in inchisoare! Cerefi-i regelui sa il duca pe
datornic intr-un colt, apoi multumiti-le tuturor si trimitei-i
lalocurile Ior.

Domnul Isus a spus istorioara aceasta pentru ca noi
sainvatam doua lucruri foarte importante.

Ridicati un deget. Primul lucru important este ca
Dumnezeu ne iarta atunci cand gresim, daca ne
rugam sili cerem iertare.

Ridicati doud degete. Al doilea lucru important pe
care Domnul Isus vrea sa ne invete este ca noi
trebuie safiiertam pe cei care ne gresesc. Pentru ca
Domnul Isus ne iarta si ne-a iertat toate lucrurile rele
pe care le-am facut, atunci cand a murit pe cruce
pentru noi, si noi trebuie sa ii iertam pe cei care ne
supara, se poarta rau cu noi, nu impart lucrurile lor
cu noi, etc.. In loc si fim supérati pe cei care ne
supara, noi trebuie sa ii iertam. A ierta pe cineva
inseamna sa nu mai fii suparat pe el si sa nu te mai
gandesti la lucrul rau pe care I-a facut. Uneori este
greu sa iertam, dar Domnul Isus este mereu gata sa
ne ajute, daca il rugadm s o faca. El vrea ca eu si tu
...gitu... situsaiiiertam pe cei care ne gresesc.

- Censeamna aierta pe cineva?
- Ce trebuie sa facem noi cu cei care ne gresesc sau
ne supara?




Memorarea versetului biblic
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,Dumnezeu, in adevar, n-a trimis pe Fiul Sdu in lume ca sa judece lumea, ci ca lumea sa fie mantuita

prin EL.” (loan 3:17)

<@ 10 minute >

Pregatire:

Pe cartonul galben desenati un cerc mai mare care sa
reprezinte un ban de aur, apoi decupatj-l. Scrieti pe el
versetul de memorat. Din restul cartonului galben,
confectionati banuti mai mici pe care i veti da copiilor in
timpul jocului.

Cititi-le copiilor versetul de pe banul cel mare, dupa
care Incurajati-i sa il spuna singuri de 2-3 ori. Chematj

e gﬁ Aplicatie
J-

<@ 10 minute >

Pregatire:
Nu este necesara.

Astazi am invatat despre iertare. Asa cum ne iarta pe
noi Dumnezeu atunci cand gresim, sau cum ne iarta
parintii nostri atunci cand nu ascultam de ei, tot asa
trebuie sa i iertam si noi pe cei ce ne supara sau ne-au
facutcevarau.

Va voi citi o Intdmplare si as vrea sa fifi foarte atentj,
pentru ca finalul povestirii Tl veti face voi!

,Martin si lleana sunt prieteni buni. Sunt colegi la
gradinita si locuiesc pe aceeasi strada. Se inteleg
foarte bine si se joacd des impreund. Intr-o sémbata
dupé-amiaza, lleana se afla la Martin acasa. Erau
foarte bucurosi de noul joc cu planete pe care I-a primit
cadou Matrtin. Pe cand se jucau ei de zor, mama llenei a
venit acolo sd o cheme acasa. Aveau musafiri si trebuia
sa vina si lleana sa i intélneasca. lleana era cam
necdjita, ii placea mult jocul si nu ar fi plecat de la
Martin. In plus, acasé o astepta verisorul ei — Andrei,
care era mic si nu stia niciun joc. Nu era distractiv sa se
joace cu un bebelus, voia sa ramana cu Martin.

Materiale necesare:

- Carton de culoare galbena
- Foarfece
- Carioca

apoi toti copiii in fata si asezati-va cu spatele la ei, la o
distanta oarecare. Avand banutji din carton in mana,
aruncati pe rand cate un banut. Copilul care il prinde
trebuie sa spuna corect versetul. Pe masura ce copiii
spun versetul, pleaca la locurile lor; oferiti-i fiecarui copil
ocazia de a-Irecita.

Materiale necesare:
» Niciunul

Ca sa nu mai fie supdrata, lui Martin ii veni o idee: Ji va
imprumuta llenei p&néa a doua zi noul lui joc. Zis si facut!
lleana a plecat acasa mai vesela. Totul a fost bine, pdna
seara cand, din neatentie, lleana a scapat pe jos jocul,
care s-a rupt. Nu stia acum ce sa faca. Primul gand a
fost: ,voi spune ca Andrei I-a stricat, el si agsa e mic si nu
pastreaza jucariile si nici macar nu poate vorbi ca sa
spund adevarul.” Apoi s-a gandit: ,Poate ca totusi ar fi
mai bine sé il rog s& ma ierte pentru ca i-am stricat jocul. ”
A doua zi s-a dus la Martin cu jocul stricat si a inceput sa
fiexplice ce s-a intamplat:

Suntfata in fatd acum, lleana avand in brate jocul stricat,
Martin uitdndu-se nedumerit.”

Intrebati-i pe copii:
* Ce credeti ca a spus lleana? Adevarul? Sau a dat vina
pe micuful verigor?
* Ce credeti cai-araspuns Martin?
= Cum ati fi procedat voi?



Lucru manual

Prima mea carte despre mine

(@ 10 minute >

Materiale necesare:

- O poza recenta a copilului
- Lipici
- Coli albe/carton colorat A3

Modalitate de lucru:

Pentru realizarea acestei activitati, urmati instructiunile
urmatoare:

Pe prima coala se scrie titlul ,PRIMA MEA CARTE
DESPRE MINE” si se lipeste poza copilului. Pe a doua
coald se scrie ,MANCAREA PREFERATA” si se
ilustreaza printr-un desen realizat de copil. Pe a treia
pagina scrie ,CULOAREA PREFERATA” iar copilul o
ilustreaza cu ajutorul culorilor/cariocilor. Pe a patra

- Foarfece
- Culori/carioci
- Capsator

pagina va scrie ,POVESTIREABIBLICA PREFERATA”
iar copilul o va ilustra printr-un desen. Pe a cincea
pagina va fi scris ,CUM LE ARAT CELORLALTI CA
[-AM IERTAT” — copilul Tsi va desena chipul si poate
gesturile prin care aratd celorlalti ca i-a iertat (ex.
zambet/o imbratisare etc.)

Toate foile/paginile vor fi prinse cu ajutorul capsatorului
sub forma unei carj.






